







壁而丽ぎ，遞 •!結^：#で1&!れたり、;もこめ!5したりして、 S さなし、ようにして 

こしようげんいん 

ください。故障の原因になります。 

•精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかし、 

ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ。了 

このたびは ( fe ) バンダイのワンダースワン及びワンダースワンカラ-両巧応力-トリッ_ジ巧〇 
ガンタ厶冀8捨款云説_!をお買い上げし、ただき、誠にありがとうございまず。ご使用前に取り 
援い第、在萬±の達畜義、この r 教援觀をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用く 

と 0* つれせつめいしょ たいなご ほかん 

ださい。なお、この r 取扱説明き J は大切に保管してください。 
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へのぞ じょせい むし*‘ ' ちから 

だが、平巧をまむ女せにもたらされた「武者ガンダム」の力に 

アーク <ん しりそ みんこ〈たいりく わ かえ がいこう 

天宮はザード軍をおけ、暗黒大陸へと追いおすことに巧巧した。 

たいち ふたと へいわ むす 

こうして大地には再び平巧が訪れた 


しかし10年巧、巧巧したはずのザードが再び天宮に攻めてきたのだ 

よ せんらん なか いっしんいったい こうはう つつ むか 

世はまさに戟乱のまっただ中.一進一あの攻防が続く中、 

ァーク さいし♦うけつせん U レ 

天宮とザードの最おミ夫戦が始まろうとしていた。 龜 





义い♦ラさ むし^ 

■巧巧 fit 巧ちガンダム 

せんにいなん アーク * ち 

前大戦でザードか5天宮を譲った 

でんだつ さへい こ5し!* すぐ だいのう 

伝説のな巧。攻守に優れ、性能では 

た 5へいよ つ 

他の機巧を畜せ付けない。 


■巧神武をゼータガンダム 

アーク ぶしだん か かコだんよう 5どうむしゃ 

天きの武±団び駆る合戦用の機動武を。 

ぶ 5 じざい 巧やつ 

さまざまな武器を自在に操る。 


■異なちウイングガンダム 

かげつ ちやつ 5どうむしゃ かせ そくだい 

華巧び操る機動武者。風の属性をもち、 

へんげんじゴい にんじゃごつ巧う く だ 

を幻自在の忍者巧をを繰り出す。 






• c ® 実庭 

むしゃでんはつ し♦じんこ5 ぶあいそラ せいかく 

武者伝説の主人公。無愛想な性格だが、 

へいわ ちい こころ だ n ま 

ザ巧を愛するむは誰にち負けない。 


参爵導 霄お 

プライドび高く力のみを信じている。 

ゆうざ こと ごと たい0ご 

勇座とは事ある毎に対立し、 

けっか 

その結果…… 


♦累苑羣泻 

じようほうレ •うし •う とくし、 アーク にんじ々 

情報収集を得意とする天宮の，忍者。 
いつちネズハ□の八□吉を連れている。 






◎ときたが一/講談社 
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ザ-ド 


にいこ Cff し なんなびし、 しなレ 5<)にし、 

太古の昔、全世界をま配していた超大 

こく すぐ ぞし*つりょく あっとうてき ぶいく 

国で、宙れた技術力と圧倒的な武力を 


誇る。10年前に一度、ラク□アと天宮 
に宣戦を布告したが、その時は2大巧が 
おのま器により、撤退を余儀なくされて 
いる。そして今、戦力を整えたザードは 
若き国王のもと、再び巧権をにざるベ 
く進軍を開始した。 
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ワンダースワン本なを横に持ってプレイしまず。 

ワンダースワンカラー 


Y2 ボタン： 道具の表示 


A ボタン： コマンドを巧定、会話ちり 一! 
B ポタン： MENU ウインドウを 開く、一！ 
コマンドのキャンセル 


Y1 ボタン： ステータスの表示 
Y4 ポタン： 装備確認表示 


Y3 ポタン： アルバムの表示 


Xポタン： キャラクターの移動、 
力ーソルの移苗!、 

こうちく G んにく 

項目の進が 



唯 iilklj V, 


※ワンダー 
す)。 また 

を 


START ボタン POWER ボタン 


スワン本化でプレイすをちも同巧の»作るまとなります。ほ TA>IT ポタンの位 ili は客干異なりま 
f する房、丽はモノク□轰示となりまず。 


また、ワンダースワン本巧でフレイするお、 j 



























ワンダースワンカラーまたはワンダースワン本なに rsD ガンダム英雄伝武者伝説」 

ただ でんげん オン びめん 

の力ートリツジを正しくセットし電源を ON にずると、タイトル画面びあらわれまず。 



XI 、3ボタンでモードを選び A ボタンでミ夫定してゲームをスタートしまず。 


■モード進が 

はじめか6: ゲームを巧めか5プレイしまず。 
つづをか5: セーブデータを呼び出し、ゲームの続 
さをプレイしまず。 

セーブについては P 21 をごちください。 






■ゲームスタート 

r はじめから」を選ぶと、ストーリーび始まります 。 A 
ボタンでス I リーをすずめます。ストーリーや会話 
のを中、次の言窠や次の行動びま示されることびあり 

ことば こラどろ 义5 けつ 

ます。 XI 、3ボタンで言葉や行動を選び A ポタンでミ夫 
S しまず。 


aHpei 

巧 U 囲可 J 


►が巧にちどる。 

が下巧へ向かろ。 

巧破に*兄をぎく。 


1BBF] 



















■ワールドマップ 

Xポタンでお兵を動かし、がや村へ移動します。ただし、 
岩は越えることびできません。 

の ちの C •うし ♦ ば ® い の るの いどラ 

柔り物を入手した場合、乗り物で移動をおこなうことび 
できます。 

し、む 

kXJ 

□装® 

移®中、がに巧遇すると戦おが始まりまず。 

戦閱については P23 をご覧ください。 

















■フィーマッ; 7 T 

様々な人々に出会い、情報やアイテムを手にいれることびできまず。 

□凄勤に) C る 

はい たてもの し* ぐち はい ほうころ 

入りたい建物の入り口で、入りたいち向にXボタンを 
巧だば建物夕中に入ることびできまず。同様に階段を 
上びったり下びったりずることびできます。 

□諸ず 

話し掛けたい人の前で A ボタンを押ずと、会話をする 
ことびできます。 

だんとラ 

□我聞 

移動中、また' 話し掛けた巧手ががだった場合など、 

殺おび始まることびありまず。 

戦閣については P23 をご覧ください。 

















HP や EN がおつてをた Sw 


戦閱でダメージを i けると、 HP か痛ってしまいまず。 
また、戦^技を使うと EN を消耗しまず。消耗が激し 
い時は、工房で HP や EN を回復させましょう。 HP び 

すく いうたい はんとう だんいん 

かない状態で戦閱になり、 パーティー 全員の HP び0 
になると ゲームオーパーに なってしまいまず。 
※ステータスにつし、ては P 1 7をご！!ください。 


mm 


►はい，整曲してちらろ。 
いいえ。 


カードダスや巧倍で手にいれろ！ 


あるのへ行き、カードダス rsD ガンダム英巧伝」の 
ワンダーパスワードを、ある法則にのっとって入力 
ずると、武器やアイテムび手に入る！5しい。カード 
ダスのパスワード入力や"プレステーシヨン"との 
通信でしか手に入5ないアイテムもあるんだ。 

さあ、手に入れてカスタマイズしよう！ 


やめておく。 



lifekkii 


こんな時は… 
















道具を手に入れよ 5! 


ち具屋にはいろいろな道具び売っていまず。店の主 
人に話し掛けて道具を巧入しましょう。 

ま人に話し掛け、道具を買う巧合は r 頁いにきた。」を、 
お具を売るお合は r 売りにきた。」を XI 、3ボタンで選 
び、 A ボタンで決定しまず。 

所持金よりちい道具は買うことびできません。 


r お風 +X rf 5 0 0 0 g 1 


を化の ♦! 
ぶ#巧 
化巧装置 


12 0 0 
1000 
1 Q 0 


IT 巧旧 

■ I FGJ 


TGJ び必要だ！ 

道具の巧入などには、この巧巧のお金「6」び必 
要です。所持金巧は MENU で巧詔ずることび 
できまず。 

MENU については P 1 7をご II ください。 

戦おで手に入れたアイテム•装備を売却して 
」を増やそう。 


MENU 

► ストタス 

おみ 

巧巧 

SAVE 

ち HI 巧な 

アルバム 

反る 


5000白 


こんな時は… 























I 巧者巧ンタム 



91みを I 


ゲーム中、 B ボタンを巧すと MENU 画面があ5われま 
ず。 MENU 画面ではアルバムを見たり、装備を変更し 
たり、ステータスを確認したり、道具を使ったり、セ■: 
ブをおこなラことびでをまず。 X ボタンでカーソルを動 
かしメニューを選び、 A ボタンで巧定します。 


P ステ■タス。 べに、 

機兵のステータスを確認ずることができます。 X 1、3 
ポタンでステータス メニューを 切り替え、 X 2、 4 ボタ 
ンで傑兵を変更することができまず。 

S へし、 げんブし、 にい5■うごバ ごいだいたい5パ0パ 

HP :機巧の現在の耐义力/最大耐义力。0になる 

とお知まが障し、戦閱不能に陥ります。戦関終了を、 HP は1になります。 

ろへい げんブい ち ごいだい ち むさ つり、 こラげさ 

EN :お兵の現在のエネルギー値/最大エネルギー値。〈技〉を使って攻擊ずるた 
びに減かします。0になると、今度は HP びお少しまず。 

LV :パイ□ットの現在のレベルび表示されます。 

げんブい けいけんち ごょうじ 

EX :現在の経験値が表示されます。 


. T — 

MENU 

► ステ' タス 

追み 

巧備 

SAVE 

装備巧班 , 

アルバム 

戻る 


5000白 


01~J 



663311 


/ / 

P N VX 
H 巨し E 


Mm 之 C に0いて 















せい ひちかぜみサひひり デ< だし、 ぞ< 

な： 义地風水光の5つ属性のうち、どれに属してい 

0ょうじ そうびきへい 《いしょう かんけい 

るかを表示しまず。装備と巧巧の相性に関係 
しまず。 

たい きへい じょうたいだいじょう かりつ かんでんとう ひパじ 

巧： お巧の状態(正常、加熱、感巧等)を表示しま 
ず。 

«： 高い程、命中率び高く、ちえるダメージが大き 


1武を巧ンタム 



圍读巧1 


巧巧 

% 

げ態 

正巧 

ホ 巧 

15 

巧が 

13 

度力 

12 

巧が 

14 


くなりまず。 

6よ たか ほど こラげ5 う とろ す< 

巧： 高し准、攻ちを受けた時のダメージがかなくなりまず。 

りよく たか 这ど こうげさじ ま良うはいこう0つ あた たか げうざよじ てき 

力： 高い程、攻擊時の巧法が巧率やちえるダメージび高く、巧御時な5ば、がの 

* 巧う だいこう0つ ラ ていか 

巧法の敗の率や受けるタメージをほ下させまず。 

どラ こうげさ じ♦んばん えいさよう ちた すうち たか こうげき じ♦んばん はや か 

動： 攻巧の順まに影響をちえまず。数値が高いほど、攻おの順番が早くなる可 










■巧盾 

巧兵の装備をを更ずる^^とびできまず。> じ' 

X 2、 4ポタンで道具を選び、 A ボタンで決定しまず。道 

ぐ ぞくない どうぐ な * え ひょうじ ごだ 

具の属性とレベル、道具の名前び表示されまず。次に 
X 2、 4ボタンで装備させたいな巧を選びまず。 X 1、3 
ボタンで表示されているメニューをを更ずることびで 
きまず。 A ボタンでミ夫定。装備完了でず。 


雨切丸 


\ 


属せ水な若専巧 
ホ巧巧ェ111% 
しすく巧り 


速さで巧•刀が巧お。 


ワンダーウェープや通信ケーブルで道具を交換ずることびできまず。 
詳しくは巧1をごちください。 


■巧備職 

巧巧の現在の装備を確認ずることびできまず。 X 2、 4 

きへし、 へんこう そラび しょうごし、 

ポタンで巧兵を巧更し、 X 1、3ポタンで装備の詳細を 
巧認ずることびでをまず。 A ボタンまたは B ボタンで 
MENU に戻りまず。 


巧を乃ンタム 


腸' 


展の剣 
推ちのち 
巧ちのレ シグ 
巧ちの巧 



Mmzc について 












■巧け 


w •、ばんいり、 ろへい えろ 

パーティーの順番を入れ替えることびできまず。 X 2、 4ボタンで機兵を選び、 A ボタン 


けってい ごいしょ え5 きへい じょうだんひだ〇 いどう つさ え5 さへい じょうだんま なび 

で決定しまず。最側こ選んだ儀兵び上段左に移動しまず。次に選んだ機兵は上段真ん中 

ごいごえろ へい C もろた、みち いどう 

に、最後に選んだ巧兵は上段ちに移動しまず。 


じ》んばん 

■パーティーの厢番 

はんとうじ ろほんてろ けんとうがめん ばんろえ さ へい こうげき 

戦お時、基本のには、戦閱画面1番上の傑兵か5攻巧をおこないまず。ただし、それ , 

ろどうす5ち じ♦んばん へんか 

ぞれの起動数値によつて順番がを化ずることがあります。 



こ5たいび C んひ C0 さへい なんと5ザ C んじ ばん5え * なか さへい ろえ ばんめ みぞ さへい 

交代画面をの機巧び！巧曲画面時は1番上に、真ん中の機兵は上か52番目に、もの機兵 
は3番目に並ぶようになりまず。 





















mmm 

}|つている道具を S うことびできまず。 X 2、 4ボタン 
で使いたい道具を選び、 A ポタンで決定しまず。次に選 
んだ道具をどの傑兵に使うかを巧めまず。 X 2、 4ボタ 
ンでな巧を選 OF ます。 X 1、3ボタンで表示されている 
メニユーをを更ずることびできます。 A ボタンで決定。 
道具を使います。 

■ Save 

A ボタンを巧してシナリオ途中のデータを保をずるこ 
とびできまず。データはそれまでのデータに上書きさ 
れて保存されます。 

A ボタンでそのままゲームを続けることもできます。 


ニュー侮巧装置 


8個 

' 4 


> 

本裕的な工具たシ 

卜。 

かなりのなも回な巧お。 




經 II 携 


Mm 之 C について 


口 S 3 













■アルパム 

f までに基 i つた味方機巧や戦閱で學したがおちび表 
宗されまず。 X 2、 4ポタンで iJX 卜を琴ることびできま 
す。 また、 X 3ボタンで機巧の特徴を見ることちできま 
す。 XI ボタンで戻りまず。まだ出会っていない機巧は 
「？」で表示されまず。 


3 ^ 9 



養勢? I 識1。も^#づ 


r • J :その傑巧を倒した証拠のを堕マークです。 

がに出をつても、 i げられた場合にはつをません。 

r か J :磊麥農をぁ5ゎしまず。簽ゎ選し、 fi 援しし扁送ゃアイテムでず。 



as _がめん をど_ 

■戻る ゲ-ム li 励こ戻りまず。 






















脚こ巧遇ずると戦閱が踞まりまず。 

■發註の華脂，， 

各すャラクターの行動を指差ずる『戦閱準備画面 J と、 
戦閱演出が流れる 1 戦闘画面 J のふたつでおこなわれ 
まず。 ち側に味ち、左側にがび並びまず。戦闘はター 
ン制ですずみます。 



だんとラじ♦んびびめん 

■巧聞準備画面 

はじめに全体〕マンドが表示されます。「たたかう」「に 
げる」か5全体の行動を選び、 A ボタンでミ夫塞します。 

r たたかう」を S ぶと、窥こ裝 M 禱 Siii に塞みまず。 
r にげる」を選ぶと、戦閱を回避しまず。逃げ切れない 
ことちありまず。 


OS3 















> ■載聞行動画面 无_ 

上段の樣巧からコマンドを選びまず。コマンドは r たたか 
う J 「ほうじゅつ」 r ひっさつ J 「アイテム」の4種類ありまず。 

画面には使えるコマンドだけび表示されまず。 

たたかラ： 箱軍に置装耗なダメージを琴ぇる〈搂>を接萬 

しまず。使いたい技を選んで使いまず。 EN を 

しバひ りざ よこ しバひ 5 0バじ 

消費しまず。技の横に消費ずる EN 値び表示さ 
れまず。 

ほうじゅつ： 魔法を使用します。使いたい巧法を選んで使い 
まず。 EN を消費しまず。 

アイテム； アイテムを使用しまず。使いたいアイテムを選んで使いまず。 

ひっさつわざ しぶ5 ひょうじ ひっごつわブ はつどラしょうけん そろ とろ 

ひっさつ： 必殺技を使用しまず。表示されるのは、必殺巧の発動条件び揃った時です。 

つか ひっでごわブ え5 つか ひっごつむさ ® いて かいひ 

使いたい必巧技を選んで使いまず。必殺技は巧手に回避されることのな 
い文字どおり必殺技です。ただし、1度の戦閱で1回しか使えません。 

覆に該整ずる箱車(ァィテムの4答は佳结ずるお军または 

仲間）を選びまず。 














ごいご か < にんびめん 


全員の行動をミ夫定ずると、最をに確認画面があ5われまず。よいな！5 r はい」を、選び 
直す時は「いいえ」を選び A ボタンを巧しまず。「いいえ」を選ぶと最初の機ちか5選び 
B しまず。 


a れ/ C ■:?びいし 

さあ、戦閱開始でず。 

こうげんばん かくきへい 5どうご< く すうち か 

攻巧の順番はさ機兵の機動力の数値によってをわります。 


途中でがの攻おがおこなわれることもあります。 

だんとラがめん 

■巧聞画面 

HP ： ダメージを許するとバーび白くなり、黒い部なが 
なくなると行動不能になります。 

胁ま攻巧をかわずこともあります。 


これでいいですか？ I 

►はぃ—いいえ_I 


麟 

——I .’ ■fefc 


群離3 


夕ーンを終了してがを全滅させられなかった場合、再度行 

どう え5 なお じぶん さ へい こうどうふのう 

動を選び直しまず。自分の機巧びずべて行動不能になると 
「ゲ ームオーバー」 となります。 

殺閱におつと装備や道具び手に入る場合びあります。 


麟 

A ん： ^ 


P- ,fa 〜 .0 • 


r# 砕き J 


をを巧した！ 















そくせい 

属性について 


そうびむヴ ひちか ザみ サ よんげんそ ひりり そくだい 

装備や掛こは、义地風水の四元素と光という已つの属性びありまず。 



そ < 巧い きょうじゃく 

□巧性の強弱 

•义は、風に巧してお <、水に弱い 
♦風は、地に巧して強く、义におい 
♦牠ま、水に巧して強く、風に弱い 
♦水は、义にがしておく、地に弱い 

ひかせち みホ ひ 

义>風>巧>水>义 



ひゥ〇ぞくない ぞくだし、 たい つよ とくちょう 

光巧巧は、どのな性に巧しても強い。という特長をもっています。 


W C •くない ぶ e 〇ブ モんヴい 

無属性の武器や技も存在していまず。 


そくない 又い S い う 

属性によるが»を受けません。 










□バトルでの影響 

こラげをびわ ぞくけい つよ ばおいれい こラげきみサ ぼラざょ ひ おお 巧た 

攻擊側の属性び強し倡合(例/攻擊：水 > 防御：义)、大きなタメージをちえられまず。 

こラげきびむ そくだい よわ ば友いれい こラげを ひ ぼうざょ みホ げんしょう 

攻楚側の属性び弱い場合(例/攻擊：义く防御：水)、ダメージびおかしまず。 

むうじゃくかんけい そくだいどうし ば巧いれい こうげをみず ぼうぞょ かぜ えいむう 

強弱関係にない属性同±の場合(例/攻擊：水二防御：風)、影響はありません。 

□養為での義藝 

パーツを装備しようとずるとき、苦手な属性のパーツを装備することはでをません。 
(例/义の属性の機巧は、水の属性の武器などを装備できません。） 


■ 暴走について ■ 

機巧のレベルより高いレベルのパーツを装備させると、串 j 岡中に作動しないことがあ 
りまず。これが暴走でず。暴走が起こると、その夕ーンは行動不能となりまず。 


〇の 






ステータス莫舊について 



〇 か 


し、じ<0 じし、 


がの攻掛こよって巧兵やパイ□ットび、1<ッ下のような異常なが態になることびありまず。 


巧を ：微細おががお巧を侵食し、徐々に破壊。時間とともに HP び巧ります。 

不田 ：制御装置が壊されます。戦閱中、行動でをない夕ーンびありまず。 

巧止 ：制御装置が完全に破壊されます。症状び重<、戦閱中は行動できません。 

ねむ 〇む だんとうち•う こうどう こうげさ う め 

旧り ：パイ□ットがおってしまいまず。戦関中は行動できません。攻尝を受けると目 
覚めます。 

巧巧 ：パイロットが麻巧してしまいまず。麻巧が解けるまで、戦閱中、行動できない夕 
-ンびありまず。 

混乱 ：パイ□ットび混乱してしまいまず。混乱け解けるまで、ランタ厶に攻おしまず。 
味ちを攻堅ずることもあります。 

とうけつ さへい とうけつ こ C ご と だんとう5•う こうどう 

凍ち ：な 巧か带括してしまいまず。氷が融けるまで、戦お中は行動できません。 

ち熱 ：巧 巧び才ーパーヒートしてしまいまず。毎夕ーン HP にタメージを受けまず。 

巧巧 ：巧 兵びショートしてしまいまず。戦閱中、行動できないターンがありまず。 


※ステータス異ちは戦巧終了時に全て回復しまず。 
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ぶ ろ 

武器 

攻巧力び巧化ずる装おでず。装備ずると新 
しい巧が使えるようになるものもありま 

ぶき つか ごか * たろ こラげ5わさ 

す。 武器は使えば使うほど、新しい攻巧巧 
を覚えていきまず。 

こザた Q ホめさ 0S る 

ル刀•雨切かなど 

たで 

盾 

ぼうだよ9パ へんか そうび 

防御力が巧化ずる装備でず。 

ラろこの這•碧の誇額てなど 

党と 

9 ウバ へんか そうび ほラ1；■つ つか 

巧力びを化ずる装備でず。法術が使えるよ 
ラになるちのちあります。 

じんがご 5いめい かぶと 

陣笠•雷鳴の巧など 

設巧て 

C ど5りょく へんか そ5び 

巧巧力びを化ずる装備でず。 

ネ i の貪轰•器来の尚奉など 


※辱^の®性と相性が悪い装備よ装 s ミさません。また法術な専ちの装備など、装ちでさる 
巧な:が关まっている装備もあります。属性については P 26 をごちください。 


えい ゆう でん ' 

SD ガンダム巧巧ほ 

トレー テイング カー ド ゲーム PART 2 

® (: ra) 100» 
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iiis 

e へい すこ かいふ< 

巧ちの HP をかし回復ずる。 

義 正め 

ふしよくいうたい かいふく 

巧食が態を回なずる。 

キュアオール 

全ての状態異常を回復ずる。 

ちまシステム 

胜巧不能か5回復ずる。 

EN タンク 

EN を少し回巧ずる。 

パワーアップ 

載！!中のみ攻擊力をアツプさせる。 

をん かい 

金 巧 

文字どおりの金塊。売ると G になる。 

ぶじん _• よろい 

巧神の挂 

武をガンダムの能力値びアツプずる。 

しつこ < ぶ？ 

菊！!の巧 

武若ヴイヴリスの能ぶ値びアツプする。 



し♦しん しょろひんたしょうこと 

※パッケージの写真•イラストと巧品はみ少異なります。 


SD ガンダム英雄ほ 

ラムネ実子入りプラ組み立てシール?4 

^ fl «¥200 i 爲發 



















ーソレか レ W 巧 

巧信の種類 


アイテム•トレード/マーケット： お互いの装備や道具を交換（アイテム-トレード） 
やを受信（アイテム*マーケット）びおこなえまず。 

巧な:： ワンダースワン同± (ほ信ケーブル） 

※アイテム-マーケットはワンダーウェーブ同±でもおこなえまず。 

タイムゲート： ワンダースワンの装備や道具と"プレ 
イステーション"版 rSD ガンダム英が伝〜大決戦！！ 

さし むしやでんなつ そうび どうぐ こ3かん 

南 i ±\/ s 武者伝説」の装備や道具を交換しまず。 

巧巧： "プレイステーション"&ワンダースワン 
(ワンダーウ I ーブ） 

なか»ご30♦う をし むし p ホいて おく 

件問合流： 騎±と武をのキャラクターを柏手へ送りまず。 

巧手のシナリオで仲間となって活躍ずることびできまず。 

巧な： ワンダースワン同± (通信ケーブル） 


巧信をおこなう際は、巧者が同時にみ定ポタンを 
巧さないよラにま巧してください。エラーの原 
a とな0まず。 
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、通信について 














o 伝害ハ ni さんに諸しかけまず。 


Q メッセージ ウィンドウに、「アイテ户•トレ-ド」か「ア 
イテム•マーケット」、 r やめる」び表示さ: p まず。「ア 
イテム小レード」を選択して A ボタンで決定しまず。 

@ 菱換する装備 • 道具を選びまず。 

©箱辜の装備•道具(左側）と、自分の装備•道具(ち 
側）び表示されまず。 

任んと5じど5よう じぶん み f がわ 《いて ひだりび〇 

おお時同様、自分がち側、巧手び左側でず。 

@ メッセージウィンドウに、確認のメッセージがでま 
す。 0 K な5「はしりを、やり直ずな5 r しルけ」を選 
びます。 A ポタンで k 定ずると、通信び始まりまず。 

つうしん だいこう そうび どうぐ こラかん し •うりょう 

@ 通信が成功すると、装備•道具の交換び終了しまず。 
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※装備•道具び表示されるまでは少々時間びかかりまず。操作を中で B ボタンを押ずと、「トレ 
-ドを中止しまず J とお認メッセージが表示されまず。 r はい」を進ぶと操作を中止します。 






















為寒は舞な??. 


〇 タイムゲートは、ザードにある時空通信設備を使用 
しておこないまず。 

9 メッセージウィンドウに、「アイテム.送信」か「アイ 
テし. 受信」のどちかを実行ずるかメッセージび 
でまずので、どちらかを選択しまず。 

@ どのアイテムを送信ずるかを選びまず。 

0 "プレイステーシヨン"版 rSD ガンダム英が接〜夫藻装！！鳥去 vsfe 箸拦義」の 
装備や道具と、自分の装備や道具が表示されます。 

@ 下部メッセージウィンドウに、「♦♦を、未来に送り 
まず。よろしいでずか」と確認のメッセージび出 
まず。 0K なら r はい」を、やり直ずなしル1え」を 
還び A ボタンで巧定ずると、通信び始まりまず。 

@ 通信開始。 r しばらくお待ちください」とメッセージ 
びでます。 

つうしんし•うウょう 

m 通信お了。 


I 巧 
〇 


I 


アイテム< 
アイテム- 


ill 
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風！の流れ（タイムゲートの場合) 


通信に0いて 

























e 合流の違 m はも善いの S と極ばれる Am でず。 

@ 謗の前の Af 諸し盛けると、いま、ここで合流ず 
るかどラか聞かれまずので、「いいえ」な5ば、 
その気になった5話し掛けるように言われまず。 
r はしりな5、合流びスタートしまず。 


@ 扉の前こしぶ人に話しかけると、通信状態びチェ 
ックされます。この時、巧手側も、扉の前にい 
る人に話し掛けている必要びあります。 

の 本当にいいかどうか聞かれます。 r はい」と答え 
ると、合流データの送信び始まりまず。 

0 ili が元に戻ると、騎±のキャラと武者のキャラ 



にいめん ごう0♦う はっだい びめん しじ したげ ， 

が巧面して、合流イベントび発生します。画面の指示に従ってセーブをおこな 
し、、ケーブルを巧いて電源を切ってください。 

※合茄ま1度しかできません。 




巧信の流れ(を流の場合) 


通信について 
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しよラじょう ちゅラし、 

使用上のま意 

ほん色いひん ないみつ でんしぶひん こうだい お みず よご 

参本お品は、精密な電子部品で構成されていまず。落としたり、水にめ！5したり、巧した 
り、夕解したりしないでください。また高温•ほ温になる巧（特に夏の車の中など）で 
の使ザ、保管はさけてください。 

参故障の原因となりまずので、力ートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
参巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 

ないよラ はそん おそ 

よび力ートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れがありまず。 

参カートリッジは、正しくセットしてください。力ートリッジをセットずるとさは、まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのごま意 

♦この力ートリッジ巧'細には、ゲームの成 m や途中経過をセーブ（記録）しておくバッテ 

さのラ でんげん オン オフ ほん 

リーバックアップ機能びついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の里源を入れたままで力ートリッジの巧き差しをずると、セーブされていた内容び 
消えてしまラことびありまずので、ごま意ください。 

まんいち ないよう き ばちい ふくげん でさ へいしゃ はさにん 

参万ーセーブされた内容び消えてしまった場合、復元ずることは出来ません。巧社は黃任 
を負いかねまずのでご了承ください。 


ワツザ》スワ：:/@専用ホ-ムぺ-ジ必爲1 紙怒进激〇 














/ くンダイ ゲー ムス テー シ 


このソフトの内容についてのご質問は、 03-3847-5090 

ラけつけじかんげつきんようびし ♦< じつのぞ じじ とみ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 


参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間似かの電話はおさけください。 

参ま京23区切かのちは、市か局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


{お商い上げのわ客巧へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
いさわせくださし^。住所、電話を号、イ呆譲者の方とお子様のお名前.お年も'必ずお知らせください。 

/<ンダイお客巧巧該センター —の〇 〇〇イ マ い ぐ/" ^ A 

台東医拘形 1-4-10 干11 1-8081 jii — 03*3847^0000 
参電話受付時間月〜金曜日.(祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよぐ巧かめて、お間違えのないようにご注惠ください。 

おことわり） 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND | 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
t た商業目的の賃貸は禁止されています。 


商品の企苗、まちには万全のを意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非常に複おなために、プログラム上、幸期できない不都 

こう U っけん は*い か>1•ゲ »/i •いを ごどうさとウ わ 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 

ゴ A い そうだん いっぶう 

うな場合がございましたら、相談センターまでご一巧ください。： 


なび山 onderiS … an 、つ Zf 巧-スマ::/ はなホ会社:バンダイの登録商標です。 

tUander - UMatje 巧び つ ZJ 巧一つ王巧 は同社の商標です。 





